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1. Kwartalne skrocone sprawozdanie finansowe za IV kwartal 2017 roku.

Bilans jednostkowy sp6tki Prime Bit Games S.A.

Stan na 31.12.2017r.

Stan na koniec ubiegtego roku

A Aktywa trwale 325 042,39 -
I Wartos$ci niematerialne i prawne 320 000,00 -
Il Rzeczowe aktywa trwale 3 786,99 -
III Nalezno$ci dlugoterminowe - -
IV Inwestycje dlugoterminowe - -
V Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 1 255,40 -
B Aktywa obrotowe 1153 284,95 -
| Zapasy - -
II Naleznosci krotkoterminowe 253 357,15 -
111 Inwestycje krotkoterminowe 668 531,57 -
IV Kroétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 231 396,23 -
C Nalezne wplaty na kapital (fundusz) podstawowy - >
D Udzialy (akcje) wlasne = -
AKTYWA RAZEM 1478 327,34 -

Stan na 31.12.2017r.

Stan na koniec ubiegtego roku

A Kapital (fundusz) wlasny 617 005,93 =
I Kapital (fundusz) podstawowy 500 000,00 -
I1 Kapital (fundusz) zapasowy - -
III Kapital (fundusz) z aktualizacji wyceny - -
IV Pozostale kapitaly (fundusze) rezerwowe - -
V Zysk (strata) z lat ubieglych - -
VI Zysk (strata) netto 117 005,93 -
VIl Odpisy z zysku netto w ciaggu roku obrotowego

(wielko$¢ ujemna) - -
B Zobowiazania i rezerwy na zobowiazania 861 321,41 -
| Rezerwy na zobowiazania - -
II Zobowiazania dlugoterminowe - -
111 Zobowigzania krotkoterminowe 843 654,72 -
IV Rozliczenia miedzyokresowe 17 666,69 -
PASYWA RAZEM 1478 327,34 =
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Rachunek zyskow i strat spotki Prime Bit Games S.A. -

wariant porownawczy

19.12.2016 - 31.12.2017

01.10.2017 - 31.12.2017

A Przychody netto ze sprzedazy i zrownane z nimi 422 489,22 240 370,75
I Przychody netto ze sprzedazy produktow 411 757,51 240 370,75
Il Zmiana stanu produktow (zwigkszenie - warto$¢

dodatnia, zmniejszenie - warto$¢ ujemna) - -

Il Koszt wytworzenia produktéw na wilasne potrzeby

jednostki - -

IV Przychody netto ze sprzedazy towaréw i materiatow 10 731,71 -

B Koszty dzialalno$ci operacyjnej 297 436,95 140 507,39
I Amortyzacja 66 675,91 16 668,97
11 Zuzycie materiatlow i energii 3 967,36 104,48

III Ustugi obce 111 780,44 68 208,10
IV Podatki i optaty 6 918,57 3 374,65
V Wynagrodzenia 79 051,10 40 422,41
VI Ubezpieczenia spoteczne i inne §wiadczenia 16 775,27 8 537,76
VII Pozostate koszty rodzajowe 3 503,40 2 216,50
VIII Warto$¢ sprzedanych towaréw i materialow - -

C Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) 125 052,27 99 863,36
D Pozostale przychody operacyjne 36 487,99 33 193,68

I Zysk z tytutlu rozchodu niefinansowych aktywow

trwatych - -

I Dotacje 34 152,50 32 192,70
111 Aktualizacja warto$ci aktywow niefinansowych - -

IV Inne przychody operacyjne 2 335,49 1 000,98

E Pozostale koszty operacyjne 13 327,74 3 331,40

| Strata z tytulu rozchodu niefinansowych aktywow

trwatych - -

Il Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych - -

111 Inne koszty operacyjne 13 327,74 3 331,40

F Zysk (strata) z dzialalnosci operacyjnej (C+D-E) 148 212,52 129 725,64
G Przychody finansowe -73,19

I Dywidendy i udziaty w zyskach - -

11 Odsetki - -

111 Zysk z tytutu rozchodu aktywow finansowych - -

IV Aktualizacja wartosci aktywow finansowych - -

V Inne -73,19

H Koszty finansowe 1 232,99 1 232,85

| Odsetki 0,38 0,24

Il Strata z tytulu rozchodu aktywéw finansowych - -

111 Aktualizacja warto$ci aktywow finansowych - -

IV Inne 1232,61 1232,61

I Zysk (strata) brutto (F+G-H) 146 979,53 128 419,60
J Podatek dochodowy 29 973,60 19 495,60
K Pozostale obowiazkowe zmniejszenia zysku - .

L Zysk (strata) netto (I-J-K) 117 005,93 108 924,00
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Zestawienie zmian w kapitale wlasnym spotki Prime Bit Games S.A.

za okres 19.12.2016 -|za okres 01.10.2017 -
Lp. | Tytul 31.12.2017 31.12.2017
| Kapital wlasny na poczatek okresu (BO) 500 000,00 508 081,93
Kapital wlasny na poczatek okresu (BO), po
Il a | korektach 500 000,00 508 081,93
11 | Kapital wlasny na koniec okresu (BZ) 617 005,93 617 005,93
Kapital wlasny, po uwzglednieniu proponowanego
111 | podzialu zysku (pokrycia straty) 617 005,93 617 005,93
Rachunek przeplywdédw pienieznych spétki Prime Bit Games S.A. — metoda bezposrednia
Lp. | Tytu ga okres 19.12.2016 -|za okres 01.10.2017 -
1.12.2017 31.12.2017
A. |Przeplywy S$rodkéow pienieznych z dzialalnoSci
operacyjnej
I. | Wplywy 447 010,00 95 742,23
Il. | Wydatki 674 162,93 322 856,91
m Przeplywy pienig¢zne netto z dziatalnosci operacyjnej
(I-11) -227 152,93 -227 114,68
B .PrzeplyW)_' érodk()w pieni¢znych z dzialalnoSci
inwestycyjnej
l. Wplywy 20 000,00 -
Il. | Wydatki - -
m Przeplywy _pieniane netto z  dziatalnosci
inwestycyjnej (I-11) 20 000,00 _
C P_rzeplywy_ Srodkow pienieznych z dzialalnoSci
* | finansowej
I. | Wplywy 876 052,50 722.392,70
1. | Wydatki 368,00 310,48
m Przeplywy pieni¢zne netto z dziatalnosci finansowej
(I-11) 875 684,50 722 082,22
D Przeplywy pieni¢zne netto, razem (A.IIl +/-
~[BII+ACAIN) 668 531,57 494 967,54
E. [Bilansowa zmiana Srodkéw pieni¢znych 187,52 187,52
F. Srodki pieni¢zne na poczatek okresu - 173 564,03
Srodki pieniezne na koniec okresu (F+/-D) 668 531,57 668 531,57
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2. Informacja o zasadach przyjetych przy sporzadzeniu raportu.

Sprawozdanie finansowe zawarte w raporcie zostato sporzgdzone zgodnie z Ustawg o rachunkowosci
z dnia 29 wrzesnia 1994 roku. Rachunek Zyskéw i Strat Spétka sporzadzita w wariancie poréwnawczym,
a rachunek przeptywéw pienieznych metoda bezposrednig. W niniejszym sprawozdaniu prezentowane
sg dane finansowe za okres 19.12.2016 — 31.12.2017 w zestawieniu z danymi za 4 kwartat 2017
(01.10.2017 — 31.12.2017). Ze wzgledu na fakt, iz spotka zostata zawigzana dnia 19.12.2016r. i jest to
jej pierwszy rok obrotowy, nie ma mozliwosci poréwnania danych z biezgcego kwartatu z takim samym
okresem ubiegtego roku.

3. Zwiezla charakterystyka istotnych dokonan lub niepowodzen emitenta w okresie, ktorego
dotyczy raport.

W IV kwartale Prime Bit Games SA przeprowadzito emisje akcji serii B, z ktérej pozyskano 831 900 zt
dzieki 69 inwestorom. Pozyskane podczas emisji Srodki zostang przeznaczone na rozwadj nastepujacych
obszarow:

Development — zwiekszanie zdolnosci firmy Prime Bit Games SA do rozwijania wtasnych projektow
0 wysoce innowacyjnej tresci i dobrej jakosci. Produkcje, w ktdre zainwestowany bedzie kapitat,
charakteryzowa¢ ma duzy potencjat rozwojowy, umozliwiajgcy zwiekszanie konkurencyjnosci firmy
w branzy gier wideo na rynkach europejskich i miedzynarodowych. Pozyskane srodki przeznaczone
zostang na pomysty obejmujace produkcje pierwszego prototypu, nadajgcego sie do gry lub pierwszej
wersji testowej gry — w zaleznosci od tego, co nastgpi wczesnie;.

Marketing — gtdwng inwestycjg w tym obszarze bedzie wprowadzanie nowych produktéw na rynek
i ich promocja. Finansowany bedzie czynny udziat spétki w lokalnych, krajowych, jak
i zagranicznych konferencjach, targach i wystawach gamingowych czy hackathonach. Pozyskane srodki
umozliwig pozyskanie bezposrednich opinii od odbiorcéw na temat marki, budowanie pozytywnego
wizerunku firmy oraz badania rynku — poznanie oferty i planéow konkurencji, sledzenie najnowszych
trendéw branzowych oraz pozyskanie partnerédw biznesowych, ktérzy pomogg firmie rozwijaé sie na
wielu ptaszczyznach.

Ogdlne —aktywna pomoc w biezgcym funkcjonowaniu firmy — wspomaganie proceséw rekrutacyjnych,
zatrudnianie nowych specjalistéw, ktérzy dla przedsiebiorstwa bedg realizowa¢ innowacyjne
i zaawansowane technologicznie projekty, finansowanie kurséw zwiekszajacych kwalifikacje
i kompetencje pracownikéw. Pozyskane srodki przeznaczone zostang takze na zakup nowoczesnego
sprzetu, umozliwiajgcego sprawne funkcjonowanie przedsiebiorstwa oraz powstajgcych w nim gier.

Przedsiebiorstwo Prime Bit Games SA przed wejsciem na gietde NewConnect planuje pozyskac
dodatkowe srodki pieniezne w ramach pierwszej oferty publicznej (IPO). Pozyskany kapitat pomoze
przedsiebiorstwu poszerzy¢ obecng oferte produktowg oraz stworzy podstawy do ekspansji na nowe
rynki zagraniczne.

Wszystkie dziatania prowadzone przez firme od poczatku roku 2017 do konca IV kw, byty Scisle
powigzane ze strategig wejscia firmy na NC. Poprzez zakonczenie emisji serii B i pozyskania
dodatkowych funduszy, Spotka jest coraz blizej celu. Kolejnym krokiem jest rozpoczecie emisji
publicznej serii C na poczatku 2018r.
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Kolejnym Istotnym przedsiewzieciem Spotki byto opublikowanie wersji beta gry ,Magic Nations”,
ktorej celem byto wyeliminowanie btedéw w grze a takze uzyskania konstruktywnych opinii graczy na
temat mozliwosci rozwoju gry. Najwieksze przedsiewziecie firmy jakim niewatpliwie jest gra ,,Magic
Nations” zostata upubliczniona na platformy: Windows 10 i Steam. Swiat Magic Nations to $wiat
fantasy, peten magii i niebezpieczenstw. W grze wystepuje 6 ras: Ludzie, Amazonki, Elfy, Orkowie,
Krasnale, Nieumarli. W grze mozna znalez¢é rowniez specjalne kampanie dzieki ktdrym gracz przezyje
przygode i zdobywa cenne karty, ktére pomagajg w kolejnych potyczkach. Magic Nations to przede
wszystkim gra towarzyska przy ktérej mozna spedzi¢ mito czas. Najlepsi gracze co miesigc bedg mieli
szanse zdoby¢ nagrode pieniezna.

Spotka czeka takze na ocene wniosku pn. ,Opracowanie i wdrozenie strategii dziatalnosci
miedzynarodowe] przedsiebiorstwa Prime Bit Games SA w zakresie rozwoju eksportu na rynkach
zagranicznych”, w ramach konkursu 3.3.2 RPO Woj. Matopolskiego (wyniki przewidywane w | kw 2018).
Dofinansowane pozyskane z w/w dziatania pomoze Spdétce w rozwoju firmy i poszerzania obszaru
oddziatywania poprzez udziat w imprezach targowo wystawienniczych o charakterze krajowym
i miedzynarodowym.

Nalezy nadmieni¢, ze spdtka jest czynnym cztonkiem Stowarzyszenia Polskie Gry i angazuje sie
w integracje branzy gamingowej takze na szczeblu krajowym. W ramach struktur stowarzyszenia
wspiera innych cztonkéw a takze korzysta z ich wsparcia przy tworzeniu nowych technologii.

4. Stanowisko Zarzadu odnos$nie mozliwosci zrealizowania publikowanych prognoz
wynikéw na dany rok.

Spétka nie publikowata prognoz finansowych na 2017 rok.

5. Opis stanu realizacji dzialan i inwestycji Prime Bit Games S.A.

Nie dotyczy. Emitent osigga regularne przychody z prowadzonej dziatalnosci operacyjnej.

6. Informacje Zarzadu Prime Bit Games S.A. na temat aktywnoSci, jakie podejmowala firma
w obszarze rozwoju prowadzonej dzialalnosci.

W omawianym kwartale kluczowym przedsiewzieciem PrimeBit Games S.A. byto udostepnienie gry
»Magic Nations” jako wczesny dostep dla testerdw i graczy. Innowacyjnym rozwigzaniem nad, ktérym
pracuje Spdétka jest zbudowanie wewnetrznej platformy, w ktdérej gracze beda mogli
sprzedawad/wymieniac sie kartami i przy okazji na tym zarabiac.

W IV kwartale 2017r. otworzono sklep internetowy pod szyldem PrimeBit Games S.A., skupia w jednym
miejscu wszystkie dostepne gry, m.in.: Magic Nations, Freddy Adventure, Cave Man Chuck. Dzieki temu
zabiegowi, klient ma mozliwo$¢ zakupu i pobrania gier w jednym dedykowanym miejscu. W roku
sprawozdawczym 2018 planowane jest rdwniez poszerzenie oferty firmy, poprzez sprzedaz gadzetéw
firmy, m.in.: koszulki, kubki, smycze i inne.
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Organizacja kolejnej edycji GameDev, czyli cyklu bezptatnych spotkan, skupiajgcych sie wokét szeroko
pojetej tematyki gier (mobilnych, komputerowych, internetowych). Tematem przewodnim byt E-Sport czyli
elektronicznej rywalizacji w grach.

7. Opis organizacji grupy kapitalowej, ze wskazaniem jednostek podlegajacych konsolidacji.

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitatowe;.

8. Wskazanie przyczyn niesporzadzania skonsolidowanych sprawozdan finansowych
w przypadku, gdy emitent tworzy grupe kapitalowa i nie sporzadza takich sprawozdan.

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitatowe;.

9. Informacja o strukturze akcjonariatu Prime Bit Games S.A.

Sktad akcjonariuszy i strukture kapitatu akcyjnego na dzien 31 grudnia 2017 roku przedstawia ponizsza tabela:

Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akgji zaktadowym liczbie glosow
Prime Bit Studio Sp. z 0. 0. 4000000 4000000 80% 80%

Arts Alliance S.A. 1000000 1000000 20% 20%

Suma 5000000 5000000 100% 100%

10. Informacje dotyczace liczby osob zatrudnionych przez emitenta.

Na dzien 31.12.2017r. spotka zatrudniata 7,5 osoby w przeliczeniu na petne etaty. Wiekszo$¢ prac przy
realizacji projektéw wykonywanych jest na podstawie uméw o prace a takze oséb zatrudnionych na
umowie B2B. Firma wspodtpracuje takze z duzg liczbg specjalistow zewnetrznych na podstawie
kontraktéw pod konkretne projekty. W zwigzku z planami rozwoju, spdtka prowadzi szerokie dziatania
rekrutacyjne majgce na celu nawigzanie wspotpracy ze specjalistami o wysokich kwalifikacjach.



